Bludny ¢

5. Vesclovekay, masic.

Vzpominam s jak mne kdys
velmi prekvapil komentar
M.Botvinnika k partii
Bondarevskij-Liliental. Cerny
ziskal pii materidni rovnovaze
silny utok avypadaloto, zeda
kazdou chvili mat. Co ale napsal
Botvinnik?: ,, Cerny nyni
mobilizoval vSechny sily k Utoku.
Vychazegjic ztoho, Zzepro
koncovku ma |epsSi peScové
postaveni, ma cerny vsechny
predpokiady pro vitezstvi atoi
v pripadeé, Ze z itoku nic neziska.”

To je podle mne velmi cenné
doporuceni pro jakénhokoliv
praktického Sachistu. Hru je tieba
vést tak, abychom v pripadg, ze
utok zklame nemuseli odchézet od
»rozbitého koryta’

A skutecné zkuSeny Sachista
hrgjici partii nikdy nezapomina
piremyslet o budouci koncovce, tj,
neocenuje pouze pozici v dany
okamzik hranou, ale snazi se
ocenit i budouci koncovku.
Neziidka musime prozkoumat
mozny piechod do péScove
koncovky. Pokud jsou totiz na
desce figury, neni vybér
pokracovani ptilis omezen

péScova koncovka se ae vyviji
forsirované (vynucené). Bylo by
vSak velkou chybou se domnivat,
Ze pescovky |ze lehce pochopit.
Hle, co o nich piSe velmistr
J.Averbach —, Chci obrétit
pOozor nost na zaj imavou viastnost
peScovek. Kdyz rozebiram
priklady z praxe, udivuji se
mnoZzstvi chyb, které délaji hraci
arovne mistri ¢i dokonce
velmistriz v koncovkach, které jsou
na prvni pohled velmi jednoduché.
Klamava jednoduchost - tak se da
ngjjednodusgji charakterizovat
tato zakladni koncovka.
Udivujici...za vnégjSi prostotou
péscovky se casto skryva
neobycejna hlubina.”

Jak se de naucit hrat péScovky
s minimem chyb? Domnivam se,
Ze nam muze hodné pomoci
znalost zékladnich pravidel a
piikladi vénovanych jmenovité
péScovce. Napriklad pravidlo
ctverce, vytvareni vzdaleného
volného pésce, krytého volného
pésce, péscovy praraz atd.

V této stati budeme zkoumat
jedno z nich, které se nazyva
» pravidlo bludného ¢tverce®.
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Umoznuje ndm rychle urdit,
jsou-li izolovani peésci schopni bez
pomaoci svého krale dojit do damy.

Bludny ¢tverec predstavuje
obecné specielni ¢tverec dvou
izolovanych pésci, nachézegicich
se najednértad¢. Pri tom je strana
¢tverce rovna poctu policek mezi
nimi véetné poli peésca.

Napriklad v pozici, kde lezi bili
pésci na b3-e3 tvori bloudici
ctverec pole b3-e3-e6-b6 o stran¢
Ctyfi. P posunu péSca zmeni
¢tverec svoji polohu. Napiiklad
pésci na 4 fadé urci plochu b4-e4-
e/-b7. Odtud nazev.

Sachovy analytik
A.Studeneckij ve své dobé
napsal: |, Jestlize se étverec dvou
rozdélenych a samostatné
postupujicich volnych péscii
dotyka kraje desky nebo ji
dokonce pi‘esahuje, nemiize
zabranit nepiratel sky krél jgich
premeéné na damu.”

XABCDEFGHY

8 + + + +(

7+ K + + -

6 + + + +&

5+P+ P + %

4 + + + +%
3+ + + + #

2 + + + +"

1+ + + +K!

xabcdefghy
1. Pésci dojdou do damy bez
ohledu natom, kdo je na

tahu.1l....Kb6 2.e6 Kc7 3.e7 Kd7
4.b6 ajeden péSec unikne.

Jak bude probihat boj, jestlize
bludny ¢tverec jesté nedostihl
okraje Sachovnice ?

V tom pripadé pésci
samozieime neprojdou amusi se
feSt pouze otézka, zda se mohou
ubranit napadeni nepiatelskym
kralem. Rozhodujici je zde
postaveni pésch.

JestliZze je strana ¢tverce rovna
trem (pésci ab ach, krdl nab7) se
mohou pésci  na sebe spolehnout.

1...Kc6 2.a6

Cerny je nucen odstoupit —K c7
amanévrovat napolichc7 act a
nepripustit tak dalSi postup pésci.

Je-li ale strana ctverce — Ctyri,
pésci padnou.

XABCDEFGHY
8 + + + +(
7T+ + + + -
6 R + + +&
5+ + + + U
4P+ P + +9$
3+ + + + #
2 + + + +"
1+ + + +KI

xabcdefghy

2. Pesci padnou bez ohledu
nato, kdojenatahu.l...Ka5 2.d5
Kb6! 3.d6 Kc6 4.a5 K:d6 5.a6
K c6 akra sedostal do ¢tverce
posledniho pésce.
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Jestlize je strana bludného
ctverce rovna péti nestaci kral
pésce znicit.

XABCDEFGHY
8 + + + +(
7+ + + + T
6 + + + +&
5+ kK + + U
4 + + + +%$
3P + P + #
2 + + + +"
1+ + + +K!

xabcdefghy

3. Cerny musi manévrovat
kralem na polich c5,c4,c3. Odklon
by znamenal, Ze jeden péSec
dostihne osmou radu.

Musime si ale uvéedomit,ze o
vydedku boje rozhodne cekové
rozlozeni sil na Sachowvnici.
Nestaci tedy znét jen pravidlo o
c¢tverci.

XABCDEFGHY
8 + + + +(
7T+ + + + T
6 + + + +&
5P k + + %
4 +P+ + +9%
3+ + + p #
2 + + +Kp"
1+ + + + 1

xabcdefghy

3

4. 1. Kh1Kc52.Kg2Kc6 atd.
Remis

XABCDEFGHY
8 + + + +(
7T+ + + + T
6 + + + +&
5+ kK + + 9
4P+ + + +9%
3+ P + p #
2 + + +Kp"
1+ + + + 1

xabcdefghy

5. V tomto pripadé cerny

uspéje, protoze pesec ,,a* je malo
postouply.

1.Kh1Kc42.Kg2 Kd3! 3.a5

Ke24.a6 hlD 5.Kh1l Kf2 abily
dostane mat.

XABCDEFGHY
8 + + + +(
7+ + + kK T
op+ +p+P+&
5+ + + +P%
4 +K+ + +9%$
3+ + + + #
2 + + + +"
1+ + + + 1

xabcdefghy

6. Zde bily docili

remizu.1.Kc5 Kf6 2.K c6 €5

( snaha ziskat bludny ¢tverec
dotykgjici se strany Sachovnice je
odrazena.) 3.Kd5a54.g7 K:g7
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5.K:e5 abily je ve ¢tverci pésce
ab.

XABCDEFGHY
8 + + + +(
7+ + + KkKP-
6 + + +P+&

1+ + + + 1

xabcdefghy
7. V predchazejicim pripadé
nemohli pésci cerného samostatné
dojit do damy, vyhru ale bily
nemeél. Zde ¢erni pésci projdou,
ale to nepomuze.

1.Kcdad (1...e4 nemeni

situaci ) 2.Kd5 a3 3.Ke6 a2
4.h8D K:h8 5.Kf7 alD 6.g7 a
bily matuje.

Poucitelné vyhrava bily
v nasledujicim priklade, nezavisle
na pravu tahu.

XABCDEFGHY
8 + + +k+(
7+ + + P T
op+ +p+ P&
5+ + + + U
4 +K+ + +9%$
3+ + + + #
2 + + + +"
1+ + + + 1

xabcdefghy

8. 1.Kc5Kf72Kc6Kg8
3.Kb6! (k cili nevede okamzité
3.Kd6, pro 3...Kf7 abily kral se
musi vrétit asloupec ,,c”) 3...€5
4.Kch! a55.Kd5 a4 6.Keb a3
7.Kf6 a2 8.Kg6 alD 9.h7X.

MuzZeme s udélat zavér o tom,
Ze vysledek v podobnych pozicich
zavisi na schopnosti kréle podrzet
Sve spojene pésce.

Nyni je na ¢ase prozkoumat,
jak mize pravidlo bludného
¢tverce pomoci v konkrétnich
situacich.

9. Aronin -Smydov (Moskva
1951)

XABCDEFGHY
8 + + + +(
7+ + + + "
6 + + p K&
S+ p p + %
4 p +P+pP3$
3+P+K+ P #
2 P + + 4"
1+~ + + + 1

xabcdefghy

V této pozici se hréci dohodli
naremize. Pro¢ nezahral bily
1.Kc4?. Ukazuje se, Ze v tomto
pripade by prohra kvili pro ngj
Spatnému bludnému ¢tverci.

1...f52.Kd3 (2.ef e4 akrd
musi opustit ¢tverec pésce
ed,protoze jinak postup pescu ,,
a,h* vedek likvidaci.) 2...f4 3.of

4
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ef 4.Ke2 Kh5 5.e5 Kg6 a pésci
,h* a,e padgi.

10. Stolz-Nimcovié&
( Berlin1928)

XABCDEFGHY
8 + + + +(
7+ + + + T
6 + + + +&
5+P+ Kp+ %
4P+ p +p+$
3+ + + P #
2 + K + <+
1+ + + + 1
xabcdefghy

1...f4 2.gf Kd6! Cerni p&sci
vytvaii ¢tverec d4-g4-gl-dl,
dosahujici k prvni rade, coz
Znamena, Ze jsou schopni
samostatné promeny. Jetéz
pravda, Ze bili pésci vytvargi
podaobny ¢tverec, piicemz jeho
vrchni strana bude lezet také za
hranicemi desky. Ve svém
postupu vSak zaostanou za pesci
soupere. Znovu zduraziuji, Ze tato
pravidla pouze poméhgji
v obecném ocengni situace, jgi
konkrétni eSeni zavisi na
postaveni kamenu na desce.

V daném ptipadé ¢erny lehce
vyhrd : 3.a3 g3 4.a6 Kc7! 5.Ke2
d3(sloig2)6.K:d3g27.Ked
g1D abily brzo vzdal.

11. Vochl-Solomon
(Austrdie 1985 )

XABCDEFGHY
8 + + + +(
7+ + KRp+ *©
6 + + + +&
5+ + pp+p%
4 + P + P$
3+ + +PP #
2 + + K +"
1+ + + + 1

xabcdefghy
1.d5! Je §patné 1.de Ke6 2.4

Kd5 3.Ke3 Kc4 abez ohledu na
plus pésce nemize bily vyhrat.
Nyni se mu podati vytvorit bludny
Ctverec . 1...e4 ( nepomaha ani
1...Kd6 2.04 fg 3.fg K:d5 4.gh
Ke6 5.n6 Kf6 6.h5 avznikne
zuzwang ) 2.g4. Cerny vzdal, po
2...fg 3.fg hg 4.h5 jednoho pésce
neudrzi

12. Beljavskij-Jusupov
( Minsk 1987 )

XABCDEFGHY

1+ + + K !
xabcdefghy
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Pozice bilého je beznadéjna.
Na1.V:f5 prichézi 1...Vg6!
2.Kf1(2.Kh2 e23.Ve5Veb)
2...Vf6 3.V:f6 K:f6 aizolovani
pésci jsou siingjSi nez spojeni.

Praxe ukazuje, Ze
nerespektovani pravidlabludného
¢tverce muze vést k znaénym
neptijemnostem.

13. Stahlberg-Tartakower
(Pariz 1934)

XABCDEFGHY
8 + + + +(
pp+ + p °
6 + +K+P+&
5+ +p+ + %
4 +PP + +3$
3+ + + + #
2 + +K+ P"
1+ + + + 1

xabcdefghy

Bily zahrd 1.c4 Cerny
odpovedeél 1...dc?, coz po 2.h4
vedlo k vzniku bludného ¢étverce
d4-h4-h8-d8,dotykajiciho se kraje
desky. Tartakower se snazil ziskat
protihru nadamském kiidle po
2...a5 3.n5 a4. Ngrychlgji nyni
ukonc¢ovalo boj 4.n6 gh 5.d5 K6
6.d6 a3 7.d7 Ke7 8.g7.

Vrat'me se k vychozi pozici. Po
1...Kf6 2.cd K:g6 jiZlehce
vitézil....cerny!

14. Tajmanov-Botvinnik
( Moskva1953)

XABCDEFGHY
8 + +r+ Kk(
7+ + + +p-
6 + +r+ —+&
S+ +pp + %
4 ppP + P$
3+ + + + #
2P+ +RP +"
1K + R + !
xabcdefghy

Po 1.de! d4 2.Ve4 by bily
podle analyz m¢l Sance naremizu.
Tajmanov se de domnival, ze
v péScovce dosahne remis
snadngji ...

Nésledovalo 1.V:e5 V:eb
2.V:.e5. Také zde zasluhuje
piednost 2.dei kdyz vyména
jednoho paru vézi je vyhodna
cernemu. Bily byl ale natolik
piresvédcen o remize, Ze i nabidl |
zde.

2...V:e53.ded4 ( cerny
vytvori bludny étverec se stranou
tii ) 4.66 Kg7 5.f4 Kf6 6.f5d3
7.Kb2 h5 bily vzdal. Po 8.Kbl b3
9.ab cb 10.Kcl1 Ke7 prohrge pro
zuzwang / =nevyhodatahu /.

Hrozbou vytvorit bludny
¢tverec mohl remizovat cerny
v nasleduyjici ukazce:
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15. Karpov-Sokolov
( Linares 1987 )

XABCDEFGHY
8 + + + +(

7+ + + Lp-
6 p +kK+p+&
5+ .1 + + %
IP+K+PP +$%
3+ + + + #
2 + + + pP"
1+ + + + 1
xabcdefghy

V partii po1...Je4?2.Kb5
Jc5 3.5f8 utrpél ¢erny porézku.
Spravné bylo 1...J:a4.

Je zi'ggmé, ze se Sokolovovi
nelibila koncovka po 2.5d4 Kd6
3.Kb5 Jc5 4.S:¢5 be. Napiiklad
5.h3 (5.h4 h6 6.Kc4 Kc6 7.5
h5—remiza) 5...h6 6.n4 h5
7.Kc4 Kc6 8.65 abily vyhrge.
Neocekavanou obéti pesce 5...g5!
ale ¢erny dociluje remizu. 6.fg
Ke5. 6.f5?h5 vede k vytvoreni
bludného ¢étverce o strané Sest a
prohie bilého.

Diagramy pro studium :

Pred vami jsou pozice k této
lekci. V pozicich 1 a2 docili bily
natahu remizu, v pozicich 3 a4
vyhrgje. (po 4 bodech)

7

1.

XABCDEFGHY
8 +k+ + +(
7+ +p+ + -
6P+ + + +&
SPp+ + + %
4 + + + +%$
3+ + K + #
2 + + + +"
1+ + + + 1

xabcdefghy

2.

XABCDEFGHY
8 + + kK +(
7+~ +p+ + T
6 + + + p&
5+ + +K+ %
4 + + + +%$
3+ + + + #
2 + + P 4+
1+ + + + 1
xabcdefghy

3.

XABCDEFGHY
8 + + + +(
- p + + -~
6 + + + +&
5+ + + + U
4 + + P K$
3p + + + #
2 + + + P"
1+ K + + 1

xabcdefghy
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4,

XABCDEFGHY
8 + + + +(

7+ kK + + -
6 +Pp + pé&
5P+ + + %
4 + + + +%
3+ + +K+ #
2 + + + 4+
1+ + + + 1

xabcdefghy

Dalsi diagramy ke studiu.
Pokud neni feceno jinak,

zacinabily. Hra natahu vyhrge.

5.

XABCDEFGHY
8 + + + +(
7+ p +p+k”
6 + + K +&
5+ +q+ P %
4 + + + +%$
3+ + + + #
2 + pOQ+ +"
1+ + + + 1
xabcdefghy

8

6.
XABCDEFGHY
8 + + +01+(
7+ +K+ + -
6k+ P + +&
5+ +p+ + %
4 + + + +%$
3p + + + #
2p+N+ + +"
1+ + + + 1

xabcdefghy

7.
XABCDEFGHY
8 + + w I(
p +r+ +p-°
6 p +g+ +&
5+ +01d + %
4 + R +$
3P LOpP+ #
2 P +P+LP"”
1+ + + RKI!
xabcdefghy
8. CNT remis
XABCDEFGHY
8 R + + +(
7+ + + + T
6 P + + +&
S5+ + + pp%
4 + + + K$
3+ + +P+ #
2 rr + +PK"
1+ + + + 1

xabcdefghy
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9.CNT

XABCDEFGHY
8 + wr +k+(
p + pp+ °
6 + + +pld&
5+ + + + Y%
4 + + +QP$
3PP + + #
2 P + + 4+
1+K+N+ R !
xabcdefghy

10.CNT

XABCDEFGHY
8 + + w k(
7+~ p + wp°
6 + p +p+&
oSp snIPpPRP%
4 + +P+ +9%
3+ + WK+ #
2P+qg+L+ <+
1+ + + R 1!

xabcdefghy

11.CNT

XABCDEFGHY
8 +K+r+r+(
7+p+qg+ +p-
6 +lLp+ +&
o+p+ Pp+ %
4 + + P +3
3+ + +0Q+ #
2P+ + + P"
1+ RR+ +K!
xabcdefghy

12.

XABCDEFGHY
8 +hl+k+ntr(
R + +ppp°
6 +PLp+ +&
5+ p + + %
4 + + + +%$
3+ + PP+ #
2 + K +PP"
1+r+— + §&IR!
xabcdefghy

©Z &asopisu Sachmaty 11/87
Prelozil a upravil Dr.J.Brom.
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